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Математический квест

Путешествие в замке

П



Замок П – это старинный замок, в 
котором очень много комнат. Вам 
необходимо пройти пять комнат и 

найти в каждой комнате 
спрятанную цифру, выполнив 

определенные задания.
Когда вы найдете все цифры, то 

вам откроется тайна замка П.



Выбери дверь и 
открой комнату



Вот и закончилось наше путешествие в замке П.
Вы собрали пять замечательных цифр 1, 5, 9, 2 и 6.

Где же мы их можем встретить? 
На уроках математики мы договорились округлять 
число П до сотых, т.е. 3,14. Но если продолжить, то 

дальше идут те цифры, которые вы нашли в комнатах 
замка П.

П = 3,1415926…….





Пояснительная записка 

Презентация «Математический квест «Путешествие в замке Пи» предназначена для 

учащихся 6 классов (11-12 лет).  

Презентация создана с целью использования мультимедиа ресурсов на уроках 

математики, во внеурочной деятельности и в самостоятельной работе учащихся. 

Презентацию можно использовать в качестве обобщения знаний учащихся по 

математике 6 класса по темам «Положительные и отрицательные числа» и «Длина 

окружности». 

Использование обучающей презентации «Математический квест «Путешествие в 

замке Пи» способствует решению следующих задач: 

 Углубление знаний и представлений о положительных и отрицательных числах, 

длине окружности; 

 Формирование и развитие познавательного интереса к математике; 

 Укрепление и развитие эмоционально-положительного отношения ребенка к 

школе, желания учиться. 

Данную презентацию могут использовать учителя математики и руководители 

кружков для демонстрации на занятиях, а также учащиеся в качестве дополнительного 

материала. 

Презентация оформлена в виде квеста «Путешествие по замку» и содержит 5 разделов, 

которые оформлены в виде отдельных комнат. Цель математического квеста: найти 

цифры. В каждой комнате задание, после выполнения которого станет известна 

определенная цифра.  

Если презентация используется на уроке или кружке, то учащиеся делятся на 

команды, каждая команда решает задание выбранной комнаты. 

 

 

 

 

 

 

                                                Слайд №4 «Выбор комнаты» 

В комнате №1 нужно найти первую цифру, решив правильно примеры по теме 

«Сложение и вычитание положительных и отрицательных чисел». Все примеры 

оформлены в виде теста. Если ответ выбран правильно, то появляется картинка. Если 

ответ выбран неправильно, то звучит сигнал «неправильно». (слайды №6-15). На 

слайдах используются триггеры. 



 

                                                               Слайд №13 

В конце решения всех примеров на экране появляется картинка с цифрой. 

 

                                                                 Слайд №16 

После прохождения первой комнаты по кнопке происходит возврат к слайду с 

выбором комнаты. 

В комнате №2 учащимся нужно составить и решить уравнение по условию задачи. 

 

                                                                Слайд №18 

Слайды №19-27 оформлены в виде триггеров, с помощью которых учащиеся собирают 

уравнение, передвигая нужные компоненты. 



    

                                                                     Слайд №19 

На последнем слайде данной комнаты появляется вторая цифра. 

 

                                                                Слайд №28 

В комнате №3 предлагается разгадать 5 математических ребусов. 

 

                                                               Слайд № 30 

Возле каждого ребуса располагается кнопка «Подсказка», при нажатии на нее 

появляется расшифровка ребуса. 

 



                                                                   Слайд №31 

Нужная цифра тоже зашифрована в виде ребуса. 

 

                                                                     Слайд №32 

В комнате №4 учащимся предлагается выполнить зарядку под музыку, в которой 

звучит нужная цифра. На слайде вставлено видео мульт-зарядки, которое запускается 

по щелчку.  

 

                                                                  Слайд №34 

В комнате №5 нужно найти формулу для вычисления длины окружности. На слайде 

используются триггеры. 

 

                                                                   Слайд №36. 

Чтобы найти последнюю цифру нужно решить задачу на вычисление диаметра 

окружности. 



 

                                                                  Слайд №37 

В завершении квеста учащимся предлагается составить все найденные цифры по 

порядку комнат и сообщается, что на уроках математики мы договорились округлять 

число П до сотых, т.е. 3,14. Но если продолжить, то дальше идут те цифры, которые 

вы нашли в комнатах замка П. 

П = 3,1415926……. 

 

                                                                    Слайд №38. 

Таким образом, учащиеся могут запомнить семь цифр после запятой числа Пи. 

Использование мультимедийных продуктов на уроке, в самостоятельной работе 

учащихся и во внеурочной деятельности приводит к повышению познавательного 

интереса и качества обучения. 

 

 

 

 

 


